
  
 

   

Spielregeln  
Feuerwehrfahrzeug-Quartett Landkreis München 
 
Das Quartett kann man auf zweierlei Arten spielen:  
"Stechen" und "Klassisches Quartett". 

Stechen 

Beim "Stechen" handelt es sich um die bekannteste Version des Quartettspiels. Die 
jeweiligen Karten weisen dabei bestimmte Daten auf: 

  
Baujahr  
niedrigster Wert gewinnt 

  

 Leistung  
höchster Wert gewinnt  

  

  
Besatzung 
höchster Wert gewinnt 

  

  
Löschwasser 
höchster Wert gewinnt 

Die Karten werden gleichmäßig unter allen Spielern verteilt. Anschließend drehen die 
Spieler die oberste Karte ihres Stapels um – während des Spiels ist jeweils nur die 
oberste Karte „im Spiel“ und für den Spieler sichtbar.  

Der Spieler (jüngster Spieler beginnt) liest einen Wert seiner Wahl vor. Der Spieler, 
dessen Karte den höchsten bzw. niedrigsten Wert dieser Kategorie hat, gewinnt die 
Karten der anderen Spieler und legt diese mit seiner eigenen Karte unten in seinen 
eigenen Stapel. Der Spieler der die Runde gewonnen hat, wählt die nächste 
Kategorie aus. Sind zwei Werte identisch, entscheidet ein Stechen mit den nächsten 
Karten. Gewonnen hat, wer alle Karten in den Händen hält. Das „Stechen“ wird 
meistens zu zweit gespielt, kann aber auch mit mehreren Spielern gespielt werden. 

Klassisches Quartett 

Beim "klassischen Quartett" geht es darum, möglichst viele Karten einer Kategorie zu 
sammeln. Dafür sind oben rechts bei den Karten eine Zahlen-Buchstaben 
Kombination (z.B. 1A). Der erste Spieler zieht bei seinem linken Nachbarn eine Karte 
und sortiert diese bei sich ein. Dann wird das Spiel so im Uhrzeigersinn fortgesetzt. 
Besitzt ein Spieler alle Karten einer Kategorie, legt er diese offen vor sich auf den 
Tisch. Wer am Ende die meisten Quartette aufdecken konnte, gewinnt.  

Eine weitere Möglichkeit ist es, seinen Nachbarn nach einer bestimmten Karte zu 
fragen. Besitzt dieser die genannte Karte, muss er sie dem Fragenden aushändigen. 
Dann darf so lange weiter gefragt werden, bis der Spieler die gefragte Karte nicht 
besitzt. Dann wird im Uhrzeigersinn weitergespielt. Auch hier gilt es, möglichst viele 
Quartette zu sammeln.  


